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SW중심사회의 도래 

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/5/5d/Avatarmotioncapture.jpg
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SW중심사회: 다수의 SW전문인력 필요 

유럽 내 앱 산업 종사자는 180만명(2013년)
에서  480만명(2018년)으로 확대 

미국: 100만명 SW전문인력이 더 필요 유럽: 일자리의 90%가 디지털 기술 필요 

Computer science is a top paying college 
degree and Computer programming jobs are 
growing at 2X the national average. 

2013년 4월 

Best Jobs 2014 

삼성전자 SW인력 

http://inside.chosun.com/site/data/html_dir/2013/08/01/2013080100865.html
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우리나라 SW교육 비전 

대
학
교
육 

중
등
교
육 

초
등
교
육 • 창의적 체험활동 • 방과후 수업 

 교과 연계 교육 및 SW진로 탐색 
 

(중) 2018년부터 정보과목 교육 34+ 시간 

(고) 정보(일반 선택과목)/ 정보과학(전문교과) 

미래형 창의 인재 양성 

• 동아리 

(중) 자유학기제 SW진로교육 

진로 
교육 

주제 
선택 

동아리 

 SW의 가치 인식과 경험을 토대로 컴퓨팅 사고력 배양 
 

2019년부터 실과 과목 내 SW교육 17+시간 (5/6학년 중 선택) 

SW전문가 양성 및 SW융합 인재 교육 

전공자 대상 

• 학부 전공 교육 강화 

• 석박사 고급 연구 인력 양성 

비전공자 대상 

• SW 입문 및 실습 교육 확산 
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 중학교 한 학기동안 시험부담 없이 적성과 진로를 탐색 
• 학생 희망을 반영한 다양한 활동 - 170시간 이상 편성  

 진로탐색 영역 
• 진로 수업 및 직업에 대한 직·간접 체험을 통해 개인의 소질과 적성 탐색 

• 진로 교과 수업/ 직업·실무 현장 체험/ 현업 전문가 특강 등 

 주제선택 프로그램 영역 
• 학생들의 흥미, 관심사에 맞춘 수요자 중심의 선택형 프로그램 

• 예시) 창조적 글쓰기, 미디어와 통신, 드라마와 문화, 녹색학교 만들기 등 

 동아리 활동 영역 
• 학생들의 관심사를 기반으로, 친구들과 함께 자신의 소질을 키우는 학생 자율 활동 

• 예시) 앱 개발, 웹툰제작, 로봇만들기, 댄스, 가구만들기, 벽화그리기 등 

자유학기제 
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자유학기제 연도별 운영 계획 

2014년 
 

811개교 (25%) 

2015년 
 

2,551개교 (80%) 

2013년 
 

42개교 (1%) 

2016년 
 

3,204개교 (100%) 

연구·희망학교 중심 시범 수행 

전국 모든 중학교에서 시행 

SW진로교육은 현재 시작단계로써 준비 미흡 

*중1 학생수: 약 47만여명 예상 
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 SW분야 진로 체험 프로그램 부족 
• ’15년 확보 총 체험처(58,882개), 프로그램(102,507개) [교육부 보도자료, ‘15.08] 

• SW분야 체험처는 약 35곳 (0.6%) [SPRi 조사자료] 

• 현재 체험처/프로그램의 전체 수만 공시 

 SW 특강·멘토링 인력 확보 미비 
• 학교 현장에서 SW분야 전문가나 현업종사자의 직접 섭외는 어려운 상황 

자유학기제 내 SW교육 현황 : 진로탐색 영역 

구분 기 관 명 체 험 내 용 

공공기관 
과학관 (4곳) 

∙ 미래의 유망 직업 소개 (과천) 
∙ 스크래치, 아두이노 등 프로그래밍 체험 

ETRI ∙ SW관련 현장 견학, 연구원 특강과 멘토링 

민간기업 삼성, 네이버, 넥슨, SK텔레콤 
∙ 본사/홍보관/박물관 견학 및 진로 체험 
∙ 프로그래밍이나 통신기술 체험 
∙ 현직 종사자의 특강 및 멘토링 

대학교 

KAIST, 포항공과대, 국민대, 서울시립대, 
원광대, 조선대, 우송정보대학, 한국해양대,  
광주교육대, 울산과학대, 마산대, 순천제일대, 
전남대, 영남이공대, 신안산대, 국제대,  
건양대, 한국항공대  등  

∙ 학생/학부모 대상 SW관련 학과와 진로 소개 
∙ 프로그래밍 체험교실: 스크래치, C, 스마트폰 앱, 아두이노,  
                               로봇 프로그래밍, 논리 프로그래밍 등 
∙ 교수/대학생 특강 및 멘토링 

[자유학기제 관련 SW분야 체험처] 
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 전문 교육인력과 기자재·교구의 부족으로 수업 개설 부담 
• 주로 프로그래밍 실습을 포함하는 중·장기 심화교육과정 

• 대부분 교재만 지원 (교육인력과 교구 지원되는 경우 적음) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

자유학기제 내 SW교육 현황: 주제선택/동아리 영역 

종류 자료/프로그램 명 소속기관 세부 내용 수업시수 

교재 

미디어와 통신 한국교육개발원 스마트 앱 기획 내용 포함 5주*2시간 

스마트앱 개발 (기초/심화) 한국과학창의재단 스마트 앱 개발 관련 5주*2시간 

로봇을 만들어보자 서울시 교육청 로봇 프로그래밍 관련 15주*1.5시간 

프로그래밍과 나 미래부 스마트공예, 아두이노, 앱 개발 내용 포함 - 

스크래치, 앱인벤터, 아두이노, 
홈네트워크와 자동차 만들기 

네이버 소프트웨어야 
놀자 초중등 입문용 - 

교재 
·교구 

스크래치, C언어, 러플, 아두이노 삼성 주니어아카데미 3박4일 교사연수 후 교재·교안·교구 제공 12주*2시간 

사업 대한민국 대학생 교육기부단 한국과학창의재단 
총 120개팀 중 3개 팀이 SW프로그래밍 
수업 진행 계획 

10주 *2시간 
이상 

교육 
기부 

SW교육 지원 
포스코, 원광대, 한국
해양대 등 

기업·대학교에서 지역 내 중학교 지원 다양 

[SW분야 주제선택/동아리 관련 자료·사업] 
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 자유학기제 지원 정보시스템 체계화 부족 
• 정보가 분산 - 분야별 체험처 등 현황 파악 부실 

• 중앙과 지역의 지원센터들이 독립적으로 온라인 사이트 운영 

 회원 가입과 서비스 이용이 제한적 
• 예시) ‘꿈길’: 학생/체험처/진로코치만 회원 가입 허용, 회원만 정보 열람 

자유학기제 내 SW교육 현황: 지원 온라인 서비스 

사이트명 운영기관 세부내용 링크 
자유학기제 온라인 
정보시스템 

한국교육개발원 자유학기제 관련 정책 및 자료, 사례 제공 https://freesem.moe.go.kr/ 

꿈길 한국교육개발원 
자유학기제 전용 교육기부 신청 및  
 매칭시스템 

https://www.ggoomgil.go.kr/ 

크레존 한국과학창의재단 초중고 대상 창의체험활동 지원 정보 제공 http://www.crezone.net/ 

교육기부사이트 한국과학창의재단 초중고 대상 전분야 교육기부 및 매칭 시스템 http://www.teachforkkorea.go.kr 

꿈이음 한국직업능력개발원 지역내 진로체험처와 사례 정보 제공 http://dream-ium.career.go.kr/ 

교육기부프로그램 미래부 SW중심사회 사이트 내 SW교육기부 게시판 
http://www.software.kr/education/

program/edu/programList.do 

지역별 자유학기제 
지원센터 사이트 

지역별 지원센터 각 지원단·센터 별 정보 추가 제공 다양 

[자유학기제 관련 온라인사이트 리스트 ] 
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 SW진로교육 프로그램 확충 
• 세분화된 모듈형 교육프로그램과 콘텐츠 개발 보급 

 

 체험처 및 지원 인력 발굴 
• SW관련 기업과 관련 협회 등과 협조하여 SW분야 체험처 적극 발굴 

• 교육기부 발굴을 통한 진로교육 (특강, 멘토링) 인력 확충 
 

 지역별 SW교육 지원 체계 구축 
• 지역 내 공공기관/대학교/민간기업/봉사단체 등의 자발적 동참 체제 구축 

• 지역 우수 멘토 확보 및 멘토 검증 프로세스 확립 
 

 온라인 서비스 (SW-EOS) 구축 
• SW교육 강의 및 수업 자료, 관련 경험 등 공유 

• 학교와 교육기부자 매칭 서비스 제공 

 

 
 

자유학기제 내 SW교육 : 바람직한 지원방안 
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 SW진로교육 프로그램 확충 
• 세분화된 모듈형 교육프로그램과 콘텐츠 개발 보급 

• 기존 콘텐츠를 활용한 강의 콘텐츠 제작 지원 

 

 
 

자유학기제 내 SW교육 : 지원방안 (1) 

구 분 과목 및 주제 세 부 구 성 실 습 
시수 
(시간) 

기존 교육자료 
(보유 기관) 

진로교육 

및 특강 

시대의 변화와 미래기술 
∙기술의 발전과 사회 변화 

∙미래기술 소개 

관련 발표자료 

및 동영상 시청 
1 

∙진로탐색 교육 
(교육부,지원센터) 

∙미래사회 연구 
(미래사회연구소) 

∙기술동향 
(미래부, 산자부, 연구기관) 

∙SW 입문교양 
(SPRi, 미래부, SW교육 단체 등) 

생활 속 SW 
∙SW의 정의와 특성 

∙SW 사례 

관련 발표자료 

및 동영상 시청 
1 

미래사회와 

직업 

∙SW중심사회 

∙미래 직업군과 필요역량 

관련 발표자료 

및 동영상 시청 
1 

SW와 진로 
∙SW직군과 필요역량 탐색 

∙특정 사례 소개 

관련 발표자료 

및 동영상 시청 
1 

체험 및 

심화교육 

컴퓨터 내부 들여다보기 ∙컴퓨터 구성과 동작 원리 
컴퓨터 본체 

내부 탐색 
2 

∙컴퓨터 구조 
(SW교육기관) 

게임 

프로그래밍 

∙나만의 게임 기획 

∙게임 개발 

스크래치, 엔트리, 

KODU 중 선택 
4/8 

∙SW 프로그래밍 관련 
(SPRi, 미래부, SW교육 단체 등) 

스마트폰 

앱 개발 
∙나만의 앱 만들기 앱인벤터를 활용 4/8 

아두이노 프로그래밍 
∙아두이노를 이용한 생활 속 

도구(온도계 등) 만들기 

아두이노와 

스마트폰을 이용 
4/8 

강사 

연수 

강사  

오리엔테이션 

∙학교 내 주의사항 

∙효과적인 수업 지도 방식  

관련 발표자료와 

동영상 시청, 토론 
2 

∙교사 행동 지침  
(교육청, 해당 학교) 

∙교수법 연구  
(사범대, 연구기관)  

[SW진로교육 프로그램 (가안)] 
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 체험처 및 지원 인력 발굴 
• 교육기부를 통한 진로교육 (특강, 멘토링) 인력 확충 

• SNS 릴레이 캠페인과 교육기부 프로세스 확립 등 교육기부 활성화 노력 

• 교육선도기업 인증, 운영비 보조, 체험프로그램 컨설팅 등의 제공 

 지역별 SW교육 지원 체계 구축 

 
 

 

 
 

자유학기제 내 SW교육 : 지원방안 (2) 

공공
기관 

봉사
단체 

대학 민간
기업 

지역사회 

지역별  
지정 유관기관 

지자체 교육 
지원청 

온라인 서비스 

단위 학교 

체험 신청 체험처  
수집·연결 

[SW진로체험 지원체계] 
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 온라인 서비스 (SW-EOS) 제공 
• 지역적 격차 해소, 학생들의 진로교육 수혜 기회 확대 및 교사업무 경감 등을 목적 

• 체험처 및 특강 정보와 매칭 서비스 제공 

• 학생, 교사, 멘토들의 경험 기반으로 하는 추천 정보 포함 

• SW교육 강의 및 수업 자료, 관련 경험 등의 공유 

• 영상통화, 실시간채팅, Email 등으로 온라인 멘토링 서비스 제공 

• 멘토 검증 프로세스 확립 

 

 

 
 

자유학기제 내 SW교육 : 지원방안 (3) 

[SW-Education Online System (SW-EOS)] 
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 SW중심사회의 도래에 따라 SW분야 진로교육의 중요성 증대 
 

 자유학기제는 진로교육을 위한 최적의 프로그램 
 

 자유학기제 내 SW분야 프로그램 부족 
• SW 진로교육 관련 체험처 및 지원 인력 부족 

• 주제선택/동아리 수업을 위한 전문 교육인력과 기자재·교구 부족 
 

 자유학기제 내 SW교육 활성화 방안 제안 
• SW진로교육 프로그램 확충 

• SW교육 지원 인력 및 체험처 적극 발굴 

• 지역별 SW교육 지원 체계 구축 

• SW진로교육 지원 온라인 서비스 구축 

• SW진로교육 관련 서비스 창구의 통합 조정 

결론 
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우리나라 SW교육 비전 

대
학
교
육 

중
등
교
육 

초
등
교
육 • 창의적 체험활동 • 방과후 수업 

 교과 연계 교육 및 SW진로 탐색 
 

(중) 2018년부터 정보과목 교육 34+ 시간 

(고) 정보(일반 선택과목)/ 정보과학(전문교과) 

미래형 창의 인재 양성 

• 동아리 

(중) 자유학기제 SW진로교육 

진로 
교육 

주제 
선택 

동아리 

 SW의 가치 인식과 경험을 토대로 컴퓨팅 사고력 배양 
 

2019년부터 실과 과목 내 SW교육 17+시간 (5/6학년 중 선택) 

SW전문가 양성 및 SW융합 인재 교육 

전공자 대상 

• 학부 전공 교육 강화 

• 석박사 고급 연구 인력 양성 

비전공자 대상 

• SW 입문 및 실습 교육 확산 
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