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Presentation Notes
안녕하세요 과천문원중 정보교사 배남희 입니다. 저희 문원중 소프트웨어 교육 사례를 발표하겠습니다.
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Presentation Notes
먼저 중학교 정보 교과의 내용입니다. 정보과학과 윤리, 정보기기 구성동작, 정보의표현관리, 문제해결방법절차 단원으로 이루어져 있습니다. 
문제해결방법절차 단원에서 SW교육을 실시하고 있습니다. 
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Presenter
Presentation Notes
소프트웨어와 하드웨어를 결합한 아두이노 수업에서는 각종 센서 장치를 이용한 프로그래밍을 통해 하드웨어를 제어하고 LED로 표현해 봄으로써 수학, 과학, 음악 등 다양한 원리의 융복합 수업이 이루어지고 있으며 학생들의 다양한 아이디어와 확산적 사고가 발산되고 있습니다. 학생들 만족도 및 참여도가 가장 높게 진행되고 있는 수업입니다.
이사진에서 나타나고 있죠? 이 열기에 수업하다 가끔 제가 벅차기도 합니다. ^^
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Presenter
Presentation Notes
따라서 저희 과천 문원중은 정보교과, 방과후학교, SW동아리 등 3단계의 커리큘럼을 구성하여  SW교육을 실시하고 있습니다. 
정보교과 수업에서는 기본을 다지는 학습으로 미래의 적응력을 갖춘 정보화 시민을 인재상으로 정보교과를 선택한 학생들을 중심으로 체험중심 컴퓨팅 사고력 신장 및 IT 소양능력 함양을 학습 중점으로 정규 정보 교과 수업으로 진행합니다. 
 방과후학교는 응용 학습을 전제로 문제해결형 인재, 선택 몰입교육 형태로 문제해결/알고리즘 프로그래밍 교육으로 스크래치, c언어, 아두이노등의 수업을 진행합니다. 
SW 동아리 수업은 미래사회의 경쟁력을 갖춘 선도교육으로 (삼성전자의 주니어소프트웨어 아카데미, 선도학교 운영을 기반하여 융복합형 미래형 인재 육성에 중점을 두고 기존 SW수업을 단계적으로 참가했던 학생들을 대상으로 융합적 사고력 향상을 위한 프로젝트형 자율 프로그래밍 과제를 수행하고 있습니다. 
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Presenter
Presentation Notes
다음은 정보 교과에서 이루어지는 수업 사례입니다. 
먼저 컴퓨터 분해와 조립과정을 실습하며 하드웨어의 구성과 동작을 체험하여 컴퓨터에 대한 이해와 개념을 확립하고  정보의 표현과 관리 부분은 컴퓨터 활용 중심 교육으로 
IT 소양 능력 함양을 중점으로 진행합니다. 
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Presenter
Presentation Notes
컴퓨팅 사고력 함양에 중점을 두고  언플러그드활동,  code.org 학습을 통해 문제해결, 분석, 알고리즘의 이해를 , 프로그래밍 기초에서는 스크래치 언어를 이용하여 프로그래밍 수업을 진행하며 개별적 작품 및 프로젝트형 수업으로 진행하여 모둠별 작품을 완성하는 형태로 진행합니다. 올해는 앱인벤터 수업도 추가로 진행해볼 계획입니다. 


=
%O_]‘- q‘;%q_ _J_I_E:-EHDA |% lTrh (] I 7 ZdXH 24 7 HI'" 0|*| X _TI_
s

Ol & 2 A4S
=0, WO HALTI BEETL T
IEZT2HE AL SRIE

Bt 59 ZRIE ARdI BRAAG

gdests(rta=2) Soll EAE] ofsH

=

nRE IO IS AL
AMMEE RETIES9 SRR/ UL
= THQI R H O] RIBHY TH-S HIQH

A HARA Y AN s TN
WQIEHYY S AET7IT7I9 ER 5

o5t =a] 7}

fot

.....

%7 & wH=


Presenter
Presentation Notes
음악연주 프로그래밍, 미술 그래픽, 수학 계산기, 과학,등 다양한 교과의 내용을 프로그래밍 수업에 적용한 교과 융합학습을 통해 융합적 사고력을 강화하며
모둠별 협업학습(구글 독스)을 통한 발표수업으로  정보기술의 역사, 정보윤리, 정보사회 대처 등의 정보사회 이해 부분의 수업을 진행하여 IT는 미래 국가 경쟁력의 기반이다라는 
인식을  제고하고 있습니다.   
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Presenter
Presentation Notes
로봇 프로그래밍 수업도 진행하였습니다. 이 진지한 수업의 분위기가 보이시나요?? 보시면 저희학교 학생들의 SW교육에 대한 열정이 얼마나 높은지를 알수 있습니다. 
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Presenter
Presentation Notes
학생들이 만든 작품들입니다. 탱크히어로, 마리오, 리듬게임 미니게임월드 등 다양한 작품들을 만들어 발표 공유하는 시간을 갖습니다. 
창의적이고 기발한 많은 작품들이 있습니다. 주로 게임이 많습니다.  학생들 스스로 자신이 제작한 프로그램을 기존의 온라인게임보다 더 재미있어 하고 좋아합니다. 
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Presenter
Presentation Notes
정보 교과 수업후 자체 제작한 설문지로 학습반응 알아보았습니다. 학생들은 프로그램 작성 능력, 문제해결력, 다양한 융합적 사고 학습에 도움이 되었고 정보관련 성취감이나 자신감이 향상되었다는 반응을 보였습니다. 
특히 SW교육의 만족도와 SW교육의 추가 학습의지에 대한 부분의 반응 점수가 높았습니다. 게임만드는 방법을 알고 싶어서 열심히 했다. 컴퓨터의 용도가 다양하다는  것을 알았고 프로그래밍에 대한 내용이 머리에 쏙쏙 들어오게 알려주는 수업이 행복하다는 학생들의 반응이 주로 나타났습니다. 
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Presenter
Presentation Notes
SW 교육을 통한 역량 개발 목표는 컴퓨팅 사고력, 문제해결력, 융합적 사고력 함양에 목표를 두고 다양한 교과와 융합수업, 알고리즘 , 프로그래밍 교육을 실시하고 있습니다.  
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Presenter
Presentation Notes
역량개발이 어느 정도 되었는지 그 수준을 분석해 보았음
학생들 스스로 문제해결 등 흥미도 수준이 교육을 통해 개선되었는지 살펴보았음
문항은 고용정보원의 직업선호도 문항중 정보와 관련된 문항을 중학생과 SW 프로그램에 부합하게 수정하여 설문을 받아 보았음

기계 기기, 도구에 대한 흥미도는 3점 미만이었으나 4점대 이상 흥미도가 높아졌고,
SW프로그래밍 흥미는 3.22에서 4.20
수학과 과학 같은 응용복합 문제에 대한 흥미도 2.8에서 4.02도 높아짐
논리적, 창의적 문제해결력에 대한 흥미도 상당한 개선을 보이고 있습니다.
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Presenter
Presentation Notes
교육 전후 역량개발수준에 대해 SW 역량에 대항 흥미도 개선 효과를 살펴보았습니다.

SW프로그래밍은 1.23 수준의 개선
수학 과학 등 응용복합문제에 대한 흥미는 1.22 수준의 개선을 보였으나,
문제해결에 대한 흥미 수준의 개선은 1.04로 상대적으로 낮았음.
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Presenter
Presentation Notes
시설 노후화, 업무과중, 방향설정 어려움. SW교육 교재, 교수법 정보교과 인식 부재 등 어려움은 있었지만  결심했어!! 주소아, 선도학교 운영으로 지원 받는 거야 . 주소아, 선도학교 운영으로 교육환경 개선 및 소프트웨어 교구 등 구비하여 인프라가 개선, 학부모, 교사 연수 및 전문가 특강 등으로 학부모 및 교사의 SW교육의 중요성에 대한 인식의 전환되는 계기가 되었고 많은 학부모님들도 SW교육의 필요성에 대해 공감하고 계십니다.  교과연구회 활동으로 선생님들과 의견을 공유하고 교수학습 자료에 대한 의견 공유하고 커뮤니티 활동등으로 공유 


® oy B
- 0
a 1 ™ ﬁIW
u H 23
© o “ﬁ o o© -
o __ KOl ujm BO
i wpn 203
o = r
80m Ngnoo gt
OH A/_ 1o T El_..m.w
=Y wilE oX .
e 1 AN Rt
_|_._ o = U| afl il g Jjo
e @ VIR
% o @ x_u =0 .A__“_ = &l
S =
oF 09
w| @S
H €
4

|_._.._Ig“ |..Alm|

Al o

ol all

odlf ar

W

r 2

ol nO < X0 jo]

= ' (LB

e ea AT — =T

=) _.A.ﬂ m.._q_u._o._.x._
| <k _u__u.._Alu.HL m_smmum_.n

< %l nNo ' o
o _-Kan H P WO
Thes By BaRhRE
a0 o X ingr 5 o

>IT T2 NY, 7|5 Z=t

T — e —

EX|H M= sWwHE27t EHE R HAS 1}
“EE 7| 200} Al ZHE SW LS V|2 uat B 7k EE 7

A*
et X

o
=i~

SW

A

M

71H| S0tz

F

o*
T

= Xt

18}

=1
[ S

oM 23

ni,
hitp:/]

.4,,9-;5 ] 9@.‘;
'-%@Wwﬁ‘

s






	Slide Number 1
	목 차
	ㅌㅌㅌ
	 자율활동 1: 교과선택, 예술체육
	 자율활동 2: 진로 독서, 진로집중 체험
	 자율활동 3: 동아리 활동
	  자유학기제 中 소프트웨어 교육 현황-개념
	  “소프트웨어야 놀자!” 과목 구성
	  1. 진로 비전 제시: 미래, SW 직업 영상 공유
	  학생-학부모 진로 특강
	  2. SW 개발 프로젝트 – 스크래치/아두이노 
	  센서보드를 이용한 프로그래밍
	 3. 진로 집중체험 활동-산학협력 EXPO 등
	 문원중 정보/SW교육 커리큘럼 구성 개념
	 정보교과 현장 사례 – IT 소양 능력 함양
	  정보교과 현장 사례 – 문제해결과 프로그래밍 
	  정보교과 현장 사례 – 융합 및 협업 학습 
	 로봇 동아리 활동
	  SW 출품-수상
	 교수평가 결과(요약) 
	 SW 교육을 통한 역량 개발(목표)
	 역량 개발 수준 분석-학생 흥미도 인식 개선 분석
	 역량 개발 수준 분석-SW 역량 개선 효과
	 정보교과 및 SW교육 정착 노력-개인 경험
	  현장 교사로서 제언
	Slide Number 26

