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SW중심사회에서의 SW교육 열풍 

 출처 : 구글 이미지 검색, Code.org, Businessinsider 

“소프트웨어가 세상을 먹어 치우고 있다” (Marc Andressen) 

“이제 모든 기업이 SW기업이다” (Newsweek) 

 -
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40만명의 컴퓨터과학 전공자 

100만명의 SW인력 부족 

한국 강한 SW교육 욕구 글로벌 SW교육 열풍 

1,141만명의 SW교육 수요자 (한국) 2020 140만명의 SW인력 요구(US) 

139만명 143만명 
177만명 197만명 

15만명 

400만명 

70만명 

필수 교육 대상자 
 
교육 수요자 

49만 59만 
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SW교육 로드맵 

컴퓨터 과학의 원리 
 

• 컴퓨터 동작원리 
• 알고리즘 
• 문제의 추상화 

개발 환경 
 

• 개발도구 
• 디자인씽킹 
• 오픈소스 활동 
 
 

언어 
 

• JAVA, C, C++ 
• HTML, CSS 
• PYTHON 
• SCRATCH 
• … 

 
게임, 웹툰, VR 

… 

 
인터넷 SW 

… 

 
전자,기계 

… 

 
과학,경제 

…  
예술,디자인 

… 

… 

… 

… 

… 

… 

SW는 상상을 실현하는 도구 
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수준·대상별 SW 강의 

기술과 시장의 빠른 변화에 따라, 다양한 강의가 생성 및 소멸 

초중고 대학생 재직자 

고급 

입문 

PHP 
데이터베이스 

컴퓨터구조 

이산수학 

디자인패턴 

리팩토링 

소프트웨어공학 
그래픽스 

선형대수 

인공지능 

딥러닝 
Hadoop 

객체지향 

NoSQL 

SPRING 

TDD 

NodeJS 

Git 

XML 

Android/        
Kernel(Porting) 

Unity 
OepnGL 

C# 

R 

MatLab 
AWS/Azure 

디지털로직 

웹접근성 

MDD 

영상처리 

컴파일러 

파일시스템 

분산처리 

병렬프로그래밍 

자연어처리 

오토마타 

리버스 
엔지니어링 

Agile Scrum 
Kanban / XP 

함수형 
프로그래밍 

리액티브 
프로그래밍 

IDE 

LISP 

PASCAL 
Assembly 

Fortran 

Corbol 

ASP/JSP 
SSO/oAuth 

Docker 

Shell Script 

Perl 

암호화 

Json 

CDN 

BDD 

Verfication 
tools 

Type 이론 

DOM 

모바일네트워크 

UML 

SQL 
Perl 

Prolog 

Embeded 

전자정부 
프레임워크 

클라우드컴퓨팅 

Linux 

웹표준 

기초알고리즘 

비글본 
Basic 

언플러그드 컴퓨터 원리 및 개론 
스크래치엔트리 

JavaScript 
Python JAVA 

네트워크 
 OS 

아두이노 

알고리즘 

라즈베리파이 

보안 

OpenSW 

JavaScript 
Python 

HTML 

CSS 
JAVA 

RUBY 

웹서비스 
JQuery 

C/C++ 
웹 

PHP 
Android 

JAVA 

Python 

Basic 
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온라인 SW교육의 필요성 

모든 국민으로부터 SW 교육 수요 발생 
• 2017년부터 초중등과정에서 정규 교과로 SW교육 시행 

• 전체 대학생 및 재직자 대상의 입문~심화수준의 SW 교육 필요 

교육 담당 인력 양질의 교재 교육 비용 교육 시간/공간 

온라인 SW 교육 

시공간의 제약 
극복 실습 위주의 교육 

비용 절감 대량교육 

양질의 교육 
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해외 온라인 SW교육 현황  

구분 특징 개요 

code.org 
•대상 : 유아 ~ 16세 및 입문자 

•흥미위주의 실습 통한 컴퓨터과학 경험 제공 

•자체 제작 실습용 교구 제공 

• 11가지 코스 

• 200개 실습 

• 20개국 번역 서비스 

Scratch 
•대상 : 8-16세 

• SW교육을 목적으로 실습 기반의 도구 보급 

• 6단계 커리큘럼 

• 24가지 예제 

• 40개국 번역 서비스 

Kahn Academy 

•대상 : 일반인 

• CS,수학,과학 중심의 실습가능한 동영상 강

의 제공 

• 4개 언어 

• 6가지 코스 

• 35개 실습 

Code Academy 

•대상 : 일반인 

•웹 기반 및 스크립트 언어 기술 학습 및 배포 

강좌 제시 

• 6개 언어 제공 

• 12가지 코스 

• 107개의 실습 

Codility 

•대상 : 전체 

•코딩 경험 후, 자동 채점을 통한 개선 방안 

제시 

•알고리즘 교육 

• 16가지 코스 

• 50개 실습 

eDX, Coursera, 
 Udacity 

•대상 : 다수의 수강인원 

•웹기반의 공개 강의 

•대학생 수준의 다수의 강의 

제공 

… … … 

다양한 연령층과 수준을 고려한 다수의 서비스 

아키텍처 
PM 

입문자 

기본 

코더 

엔지니어 

Technical 
Officer 

유아 초등 중등 대학 재직자 

Code.org 
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국내 온라인 SW교육 현황  

구분 특징 개요 

Junior SW 

 초중등 대상 

 NIPA, 경인교대 주관 

 동영상 및 플래시 강좌 

 3개 언어 

 피지컬 컴퓨팅 4개 

 SW기초 이론 2개 

소프트웨어야 

놀자 

 초중등 대상 

 네이버 주관 

 엔트리(Entry) 소재로 한 

짧은 동영상 강좌와 교재 제공 

 1개 언어 

 SW교양 2개  

 피지컬 컴퓨팅 1개 (예정) 

 SW기초 이론 1개 (예정) 

엔트리 

 초중등 대상 

 엔트리(네이버에 인수) 주관 

 동영상과 실습  프로그램 제공 

 1개 언어 

OLC  

 대학 및 재직자 대상 

 NIPA와  KOSSA 주관 

 강좌 및 행사 동영상 제공 

 언어 9개 

 심화 과정 13개 

ODIY 

 초, 중등 대상 

 한국과학창의재단 주관 

 초소형 컴퓨터 학습 목적 

 피지컬 컴퓨팅 3개 

 SW교양 1개 

생활 코딩 

 일반인 대상 

 개인이 운영하는  비영리 사이트 

 포스팅 형식의 공개 강좌 

 언어 9개 

 심화 분야 6개 

… … … 

서비스의 양과 질에서 미비 

아키텍처 
PM 

입문자 

기본 

코더 

엔지니어 

Technical 
Officer 

유아 초등 중등 대학 재직자 

Appendix. 국내 온라인 SW교육 콘텐츠 상세 현황 ▶ 
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수준별 대상별 SW 강의 현황 (콘텐츠 측면) 

 ① 제공되는 과목의 편중 ② 오프라인 강의의 녹화 영상 다수 

 ③ 교사용 자료 부족     ④ 교육 로드맵 부족 

초중고 대학생 재직자 

고급 

입문 

PHP 
데이터베이스 

컴퓨터구조 

이산수학 

디자인패턴 

리팩토링 

소프트웨어공학 
그래픽스 

선형대수 

인공지능 

딥러닝 
Hadoop 

객체지향 

NoSQL 

SPRING 

TDD 

NodeJS 

Git 

XML 

Android/        
Kernel(Porting) 

Unity 
OepnGL 

C# 

R 

MatLab 
AWS/Azure 

디지털로직 

웹접근성 

MDD 

영상처리 

컴파일러 

파일시스템 

분산처리 

병렬프로그래밍 

자연어처리 

오토마타 

리버스 
엔지니어링 

Agile Scrum 
Kanban / XP 

함수형 
프로그래밍 

리액티브 
프로그래밍 

IDE 

LISP 

PASCAL 
Assembly 

Fortran 

Corbol 

ASP/JSP 
SSO/oAuth 

Docker 

Shell Script 

Perl 

암호화 

Json 

CDN 

BDD 

Verfication 
tools 

Type 이론 

DOM 

모바일네트워크 

UML 

SQL 
Perl 

Prolog 

Embeded 

전자정부 
프레임워크 

클라우드컴퓨팅 

Linux 

웹표준 

기초알고리즘 

비글본 
Basic 

언플러그드 컴퓨터 원리 및 개론 
스크래치엔트리 

JavaScript 
Python JAVA 

네트워크 
 OS 

아두이노 

알고리즘 

라즈베리파이 

보안 

OpenSW 

JavaScript 
Python 

HTML 

CSS 
JAVA 

RUBY 

웹서비스 
JQuery 

C/C++ 
웹 

PHP 
Android 

JAVA 

Python 

Basic 

● ODIY 

● Junior SW 

● 네이버 

● OLC 

● 생활코딩 

● KOI 

● OLC Jr 

● KOCW(대학강의 다수) 
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국내 서비스 현황 분석 (기능 측면) 

구분 서비스 ① 온라인 실습 환경 

② 동영상 기능 ③ 정보습득 기능 

④ 사용자 제공 콘텐츠 
모바일  

환경 지원 
대량의 동시 
접속자 처리  

간소한  
로그인 서비스 

검색기능 

민간 

소프트웨어야 놀자 X O O O X X 

Entry O 
△ 

(유투브 이용) 
△ 

(유투브 이용) 
X X O 

생활코딩 X 
△ 

(유투브 이용) 
△ 

(유투브 이용) 
O O X 

공공 

OLC/ OLC 주니어 X X X X O O 

ODIY X X 
△ 

(유투브 이용) 
X O X 

Junior SW X X X X X X 

 ① 온라인 실습 환경 ② 동영상 기능  

 ③ 정보 습득 기능  ④ 사용자 참여 기반의 플랫폼 미흡 



11 

국내 서비스 현황 분석 (사용자 측면) 

사용자 그룹 특성에 적합한 기능이나 정보 제공 미흡 

수
요
자 

공
급
자 

 

교사, 교수, 기업, 개인 (개발자 등) 

• 강의 제작 관련 정보 및 도구 검색 

• 교수법 자료 및 워크샵 정보 

• 교육 시장의 확산 

• 강의 제공에 따른 수익 모델 

• 최신 SW 산업/기술 동향 정보 

• SW 강의 관련 정보 (통계, 교육과정 로드맵 등) 

일반인 
 

• SW 인식 개선을 위한  

 캠페인성 콘텐츠 

•폭넓은 주제의 SW개론 

• SW 행사 정보 

재직자 
 

•직능 향상을 위한 최신  

 현장기술 소개/강의 

•개발자 커뮤니티 연계 

•교육봉사 참여 정보  

대학생 
 

• 전공자 : 최신/현장 기술소개 

• 비전공자 : 입문 및 교양  

• 취업 연계 정보 

 

초·중등학생 
 

•게이미피케이션  

  (경쟁과 보상 시스템) 

•진학 연계 정보 

• SW 대회/행사 정보 
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   콘텐츠 

서비스 비전과 목적 

1. 수요자 맞춤형 교육 

2. 교사 인프라 확충 

3. 협업 기반 실습 교육 

4. 시장 형성 

5. 개방형 환경 조성 

6. 사용자 참여 활성화 

7. 언어 장벽 최소화 

8. SW교육 동기 강화 

9. 커뮤니티/SNS 활용 

10. 정보 인프라 확충 

11. 오프라인 교육 연계 

12. 글로벌 활동 독려 

확산 질 향상 다양화 

전국민에게 SW교육기회 제공 

   기능    사용자 

운영 및 코디네이션을 위한 조직 

자기주도 학습 실습 중심 학습 협동 학습 개방형 체계 
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배우기 쉬운 강의 콘텐츠  

학습이 편리한 강의 

수준별 맞춤형 내용 

짧은 동영상 강의 (code.org) • 짧은 동영상 강의 

• 주요 개념 위주의 5-20분의 동영상 중심  
 

• 가독성 높은 동영상 

• 모바일의 작은 화면 고려 

 

• 수준별 맞춤형 내용 

• 다양한 수준을 고려한 강의 제공 
 

• 온라인 실습에 대한 헬프 콘텐츠 

• 실습 시 발생 가능한 문제 해결에 도움 

콘텐츠 기능 사용자 
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넓은 범위의 강의 콘텐츠 

풍부한 학습 콘텐츠 

최신 기술 동향 (Google IO) 

초등학생 입문 과정 제안 • 연령/목적별 주요 강의 콘텐츠 

• 단계별 주요 과목과 선행 과목 강의  
 

• 최신 SW기술 관련 심화 콘텐츠 

• 기업/개발자 추천 및 해외 기술 동향 참조 

(ex. DEVPIA, Google IO, Apple keynote, Facebook F8 등) 
 

• 기존 우수 자료들의 디지털 콘텐츠화 
 

• 그 외 강의들에 대한 평가와 순차적 개발 필요 
 

• 강의관련 현황 분석 정보 

• 강의 현황, 수강생의 행동 등에 대한 통계자료 

(ex. Open Edx 등) 

콘텐츠 기능 사용자 
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교사를 위한 교습 콘텐츠 

온·오프라인 교습 콘텐츠 

오프라인 워크샵 정보 (code.org) 

SW 교수법 자료 제공 (codecademy) • 국내외 교수법 관련 콘텐츠 

• 국내외의 SW 교육 콘텐츠 

• 온라인 강의 제작에 관한 가이드 
 

• 현장 교육을 위한 수업진행자료 정보  

(ex. CS First, code.org, 거꾸로 교실 등) 
 

• 오프라인 교육 워크샵 정보 

(ex. code.org, codeAcademy 등) 
 

• 교수법 연구 지원 정보 

 

콘텐츠 기능 사용자 
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교육 로드맵 제공 

스스로 목표를 설정하고 필요한 과정 선택 가능 

교육로드맵 (MIT Computation Structure) 

 (CSTA 교육모델) • 초중등 SW교육과정 

• 창의 교육 및 타 과목과의 융합을 고려한 보편적 교육과정 

(ex. 미국의 CSTA 교육모델) 
 

• 대학생을 위한 로드맵 

• SW 전공 커리큘럼과 연계된 SW 진로 관련 정보 

• 비전공자들을 위한 비SW 직군과 해당 분야에서의 SW 활용 

정보 
 

• 개발자를 위한 로드맵  

• 역할에 따라 적합한 업무와 갖춰야 할 역량 제시 

(ex SW 엔지니어를 위한 역할 기반 로드맵) 

콘텐츠 기능 사용자 
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온라인 기반 실습 환경 

온라인 상에서 직접 프로그래밍을 하고 결과물 공유 

자동 평가 (Codility) 

온라인 코딩 및 협업 도구 (구름) • 온라인 프로그래밍 

• 온라인 기반의 코딩 환경 

(ex : 스크래치, 이클립스 오리온, 클라우드9, 코덴비 등) 

 

• 자동 평가 

• 자동 코드 검증, 자동 테스팅 

(ex Codility, SimpleTest 등) 
 

• 협업 도구 

• 채팅, 코드 관리, 이슈 관리 기능 

(ex 구름, Slack, Github, Trello 등) 
 

• 공유 기능 

• 작품 공유 공간, 소셜 댓글, 소셜 버튼 

(ex 엔트리, 스크래치 등) 

콘텐츠 기능 사용자 
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동영상 기능 

편리한 업로드와 플레이어 지원,  

실습 연동 기능 제공, 멀티플랫폼 지원 

실습환경 연동된 음성 강좌 (칸아카데미) 

동영상 업로드 (Canvas) • 동영상 관리 

• 동영상 업로드 및 플레이어 

(ex Moodle, Canvas 등) 
 

• 실습 환경 연동 

• 온라인 기반 실습 환경과 연동 가능한  

동영상 플레이어 및 저작도구  (ex 칸아카데미) 
 

• 멀티 플랫폼 지원 

• 모바일 지원, 크로스 브라우져 지원 

(ex no Flash, no Active X 등) 
 

• 안정된 인프라 

• 동시에 많은 사용자가 시청 가능 

(ex Youtube, 네이버 캐스트 등)  

 

Appendix. 동영상과 실습환경 연동 UseCase Diagram ▶ 

콘텐츠 기능 사용자 
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원-스톱 SW교육 포털 

손쉬운 서비스 접근, 유용한 정보 추천, 다양한 정보의 검색 

사용자 그룹별 추천 코스 (Code.org) 

간소화된 회원가입 절차 (스크래치) • 서비스 절차 간소화 

• 비로그인 서비스, 간소한 회원가입 

(ex code.org) 
 

• 추천 

• 사용자별 요구사항이 높은 정보 추천 

(ex Code.org, 개인화 기능) 
 

• 검색 

• SW강좌와 다양한 SW정보검색 기능 

- 관련사이트, 행사, 지식, 오픈소스 및 API 등 

(ex ThinkNew, 위키)  

 

콘텐츠 기능 사용자 
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사용자 참여 기반의 플랫폼 

수요자/공급자로서 자발적 참여 가능 

기부 (Code.org) 

자원봉사 (codeclub) • 교육 봉사 

• 일반인들의 교육 봉사 참여 기능 

(ex code.org. code Club 등) 
 

• 강좌 개설, 연동 

• 사용자가 제공자로서도 이용 가능한 LMS기능 제공 

(ex Moodle, Canvas 등) 
 

• 기부 

• SW교육 확산을 위한 기부와 홍보 

(ex Code.org 등) 
 

• 커뮤니티 

• 사용자간의 의견 교환이 가능한 포럼 

• 외부 커뮤니티 연동 가능 기능 

(ex 소프트웨어야 놀자, 엔트리, 클래스팅 등)  

 

콘텐츠 기능 사용자 
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사용자 그룹별 특화 요소  콘텐츠 

사용자 그룹 특성에 적합한 필요 기능과 정보 

교육 봉사 (codeclub) 

게이미피케이션 (Code.org) • 초중등생  

• 게이미피케이션 – 학습에서의 경쟁과 보상 시스템 

• 진학 연계 정보 
 

• 대학생 

• 최신 기술과 SW관련 분야의 취업 정보 

• 교육/번역 봉사 참여 유도 
 

• 재직자 

• 최신 현장기술 관련 강의  

• 교육/번역 봉사 참여 유도 
 

• 일반인 

• SW인식개선을 위한 캠페인 콘텐츠 

• 입문자용 콘텐츠 
 

• 공급자 

• 수익 관련 모델 

• 공급자 교육 프로그램 정보 

사용자 기능 
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 개방형 온라인 SW 교육 서비스 

서비스 구축 원칙 

콘텐츠 재사용 
신규 개발 보다 민간과 공공의 기존 콘텐츠 재사용 

 (없는 경우 우선순위별로 신규 개발) 1 

자발적 참여와 공유 
교사, 학생, 개발자 등의 사용자들이 스스로 

콘텐츠를 만들고 공유하는 서비스 2 

개방형 플랫폼 
누구나 제한 없이 SW교육 공급자로  

이용이 가능한 열린 서비스 3 

검색 최적화 내·외부의 정보의 통합검색과 포털 검색 최적화 4 

오픈소스화 다양한 활용과 참여가 가능하도록 오픈소스 화 및 API 개방 5 
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 포털/검색, 교육, 개인화, 오픈백과, 지원의 5가지 서비스 

① 포털/검색 : 서비스의 시작 화면으로, 필요한 교육 정보를 추천 받거나 내·외부의 정보를 검색할 수 있음 

② 교육 : 강좌를 통해 학습을 하거나, 강좌를 제공하기 위한 서비스 

③ 개인화 : 개인정보, 관심정보 관리 같은 개인화 서비스, 소셜 경쟁 요소와 사용자별로 적합한 콘텐츠 추천 포함함 

④ 오픈백과(Wiki) : 사용자들이 함께 만들어 나가는 SW전문 백과 사전 

⑤ 지원 : 서비스를 이용에 대한 자세한 도움을 받을 수 있는 영역 

 

 

서비스 구조도 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 
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학생 서비스 이용 시나리오 

[중학교 2학년 학생] 나도 SW를 배워볼까? 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 
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학생 서비스 이용 시나리오 

[중학교 2학년 학생] 나도 SW를 배워볼까? 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

 중학생 입문 추천 코스 중, [게시판 만들기 코스] 선택 
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학생 서비스 이용 시나리오 

[중학교 2학년 학생] 나도 SW를 배워볼까? 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

카카오톡 아이디로 로그인 
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학생 서비스 이용 시나리오 

[중학교 2학년 학생] 나도 SW를 배워볼까? 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

온라인에서 동영상 시청과 협동 실습을 진행함 
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학생 서비스 이용 시나리오 

[중학교 2학년 학생] 나도 SW를 배워볼까? 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트,  

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

•QnA 

지식검색 : A사이트 

만든 게시판을 인터넷에 직접 서비스하고 싶어 

‘서비스 방법’을 검색하여 ‘클라우드’ 학습이 필요함을 인식 
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학생 서비스 이용 시나리오 

[중학교 2학년 학생] 나도 SW를 배워볼까? 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

•학습 

B 학습사이트 

‘클라우드’ 강좌를 검색하고 검색결과들을 평점 비교하여 

B 학습사이트의 ‘AWS’ 강좌 선택, B 학습사이트에서 학습 진행 
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학생 서비스 이용 시나리오 

[중학교 2학년 학생] 나도 SW를 배워볼까? 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

예전 C 학습사이트에서 공부했던 ‘CSS’ 강좌가 생각남 

학습 내역페이지를 확인 
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학생 서비스 이용 시나리오 

[중학교 2학년 학생] 나도 SW를 배워볼까? 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

그 동안의 학습 내역을 기반으로 

‘Javascript’ 강좌를 자동 추천 받음 



32 

학생 서비스 이용 시나리오 

[중학교 2학년 학생] 나도 SW를 배워볼까? 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

추후 학습을 위해 ‘Javascript’ 강좌를 관심 정보로 저장 
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학생 서비스 이용 시나리오 

[중학교 2학년 학생] 나도 SW를 배워볼까? 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

C 학습사이트로 이동하여 ‘CSS’를 공부 

•학습 

C 학습사이트 
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교사 서비스 이용 시나리오 

[초등학교 선생님] 스크래치 다음에 무얼 가르칠까? 

• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 
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• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

교사 서비스 이용 시나리오 

[초등학교 선생님] 스크래치 다음에 무얼 가르칠까? 

‘스크래치’ 수업 이후, 진도에 대한 고민을 

 커뮤니티에 질문을 올리고 ‘파이썬’ 을 추천 받음 
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• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

교사 서비스 이용 시나리오 

[초등학교 선생님] 스크래치 다음에 무얼 가르칠까? 

•행사 참여 

행사 사이트A 

‘파이썬’을 검색하여, 관련 오프라인 학습 행사에 참여함 
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• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

교사 서비스 이용 시나리오 

[초등학교 선생님] 스크래치 다음에 무얼 가르칠까? 

공개교육 자료실의 자료를 이용하여 교안을 만들고 
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• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

교사 서비스 이용 시나리오 

[초등학교 선생님] 스크래치 다음에 무얼 가르칠까? 

‘파이썬’ 동영상 강좌를 제작하여 업로드함 
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• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

교사 서비스 이용 시나리오 

[초등학교 선생님] 스크래치 다음에 무얼 가르칠까? 

학교에서 학생들과 올린 동영상을 시청한 후 
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• 캠페인 및 기타 콘텐츠 

• 사용자 그룹별 콘텐츠 추천 

• 통합 검색 

• 보조 기능  

(자동완성, 연관 검색어, 상세 검색) 

• 검색 섹션  

(오픈 백과, 강좌, 관련 사이트, 

 지식검색, 행사, 오픈소스/API) 

포털/검색 서비스 1 

• 소셜 로그인/개인정보 

• 관심 정보 

• 개인화 콘텐츠 추천 

• 학습 내역 

• 소셜 학습 

개인화 서비스 3 

• 검색 

• 수정 

• 나의 사전 

오픈백과(Wiki) 4 

• 도움말 

• 고객센터 

• 오픈소스 / 오픈API (검색, OAuth, 동영상 플레이어, 학습내역, 학습통계) 

지원 서비스 5 

교육 서비스 2 

SW교육 제공자 기능 

• 강좌 제작/관리 

• 공개 교육 자료실 

• 수강생 관리 

• 자동 채점 

• 교수 통계 

• 교사 커뮤니티 

• 교육 봉사 프로그램 

SW교육 수요자 기능 

• 수강 신청 

• 동영상 시청 

• 온라인 프로그래밍 

• 협업 도구 

• 자격 증명 

• 실습 결과물 공유 

• 학습 통계 

• 학습 커뮤니티 

교사 서비스 이용 시나리오 

[초등학교 선생님] 스크래치 다음에 무얼 가르칠까? 

온라인으로 직접 프로그래밍 협업을 통한 

거꾸로 교실 형태로 수업 진행 
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온라인 SW 교육 조직 체계 (안) 

운영위원회 
 

•총괄  
•의사결정 및 분쟁 조정 

기획 · 홍보 
 

•정책 수립 

•기획 · 예산 

•시행 계획 수립 

•지원사업 (선정 · 시행) 

•홍보 

사무국 

콘텐츠 
 

•콘텐츠 확보 계획 수립 

및 시행 

•신규 콘텐츠 개발 계획 

수립 및 시행 

서비스 
 

•구축 

 

•운영 

국제 협력 
 

•해외 우수 콘텐츠 연계 

방안 강구 

•국내 우수 콘텐츠 

글로벌화 방안 수립 
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사용자별 기대효과 

온라인 SW교육 서비스를 통해,  

교사/학생/기업/개발자 등 다양한 주체들은 SW중심사회에 필요한 역량 확보 

• 교사 커뮤니티를 통한 교사 집단 스스로의 역량 강화 

• 양질의 온라인 SW교육 콘텐츠 제작 

• 학생들과 함께 하는 실습 프로젝트를 통한 학생과의 유대감 강화 

• 자동 평가, 거꾸로 교실 통한 수업 효율 향상 

• 학생들의 어려운 대답을 함께 찾아 볼 수 있는 도구 활용 

교사 

• SW교육 통한 문제 해결 능력 향상 

• 온라인 실습을 통해 실패를 기반으로 한 자기 주도적 학습 능력 함양 

• 팀 프로젝트를 통한 상호 협력 능력 향상 

• 다양한 SW교육 정보 습득 

• 결과물 제작을 통한 자신감 향상 

학생 

• SW중심사회에 적합한 인력 확보 

• 전문 SW개발자들의 질적 향상 

• 부족한 재직자 SW교육 도구 활용 

• 온라인 SW교육 시장 활성화 

기업 

• 교육 봉사를 통한 사회적 만족감 향상 

• 상호 학습을 통한 역량 강화 
개발자 


