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1) IT platform IoT 플랫폼

10년
마다 바뀌는 플랫폼

IoT, O
2O, Fintech, 공

유경제



2) IoT 패러다임  오큘러스를 인수한 페이스북

http://goo.gl/gWFDEI
http://goo.gl/LSKCE9



2) IoT 패러다임  뛰어난 가상체험을 제공하는 기기

http://goo.gl/MCuuHt



2) IoT 패러다임  인터넷 서비스사들의 숙제



2) IoT 패러다임  다양한 사업 영역으로 확장하는 서비스

http://goo.gl/QyR41P
http://goo.gl/SQcPtC



2) IoT 패러다임  게임, 운동의 경계를 허무는 융합 산업



2) IoT 패러다임  VR + AR = 확장현실

http://thevoid.com



2) IoT 패러다임  인터넷 서비스 기업의 제조 진출



2) IoT 패러다임  구글의 Nest 인수와 Big DATA의 시대

http://goo.gl/19yTK

Product + Service = 

Provice

http://goo.gl/CXai


2) IoT 패러다임  구글의 로봇 사업을 위한 AI

http://goo.gl/0XTge3

http://goo.gl/0XTge3


2) IoT 패러다임  IT의 trigger

검색 개인화 자동화



http://goo.gl/4WsfSQ

2) IoT 패러다임  사물간 연결, 대화
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제조2.0, IoT, 0차 산업의 IT, HW+SW 융합, 서비스 BM  나이키의 변신

스포츠 의류 회사에서 건강 관리 서비스 회사로 거듭난, 나이키+ http://goo.gl/rQFEJ

IT를 흡수
한 기존

 산업
들

http://goo.gl/CXai


http://goo.gl/29QKW

MATTEL apptivity

3) O2O Trend  장난감과 디지털의 융합

http://goo.gl/CXai


http://goo.gl/fr1XKa

3) O2O Trend  기존 게임과 완구의 협력

Internet of Things

https://goo.gl/CkTmYY
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3) O2O Trend  스타벅스의 Siren order

http://goo.gl/BvpQnb



3) O2O Trend  HW와 SW & Service의 융합

http://echoss.com

http://goo.gl/CXai


3) O2O Trend  붕괴하는 기존 산업
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 IoT가 가져올 산업의 변화

현실계의 모든 log가 고도화된 sensor에 의해 가상계로 축적

O2O, Fintech, Sharing economy
Automation, AI, Wearable device
 Manufacturing/Health, Store/Home/Car

Video surveillance, IPS, M2M
VR contents, Drone

IT의 0차 산업화

BIG DATA
Data science
Machine learning

기존 산업의 혁신 가속화

모든 사물의 인터넷 연결

New Business의 출현

IT기업의 수직계열화
융합 비즈니스

HW
SW

NETWORK의 발전 새로운 사용자 경험과 입체적인 UX의 등장 AR, VR, 홀로그램

Vertical industry
Horizontal platform

Paradigm

B2C market








