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이상적인 선순환 구조 

학교 기업 

충실한 기본 커리큘럼 

충분한 실습 

의미있는 캡스톤 

인턴십 

취업 최소한의 입사교육 

공동연구개발 

수익창출 

재교육 

교육지원 
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산업단지 캠퍼스 

• 전 대학이 산업단지로? 
• 산업단지 학과는 캠퍼스인가? (교육부) 
• 산학협력선도대학사업(LINC) 수도권 추진
현황 – 지역 밀착을 찾아보기 어려움 

• 산학이 모여있어 가능한 시너지를 중시할 
필요 
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커리큘럼과 수업 

• 대부분의 대학 컴퓨터과학과는 ACM과 
IEEE Computer Society의 CS Curricula를 
활용 + 컴퓨터정보기술교육인증 

• 절대적으로 적은 학점 수 배분 
– 대학 재정 악화, ACE 사업, 특성화 사업 

• 산업체 겸임교원, 강사활용 
– 전임교원으로 count되지 않음, 대학구조개혁
평가 
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비교과 활동 

• 인턴십 
– 학점인정  

• 창업 
– 학점인정? 
– 창업휴학? 

• 공모전, 경진대회 
– 시간과 노력을 요구하는 활동 

• 휴학-> 재학생 충원률, 대학구조개혁평가 
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그럼에도 불구하고 

• 서울 S대 CS학과 
– 80여명입학 
– 70% 취업률 

• 30% 대기업 
• 20% 소프트웨어 개발 기업 
• 30% 서비스기업 
• 기타 

– 학원의 역할 
• S기업 취업전문학원 
• B 청년취업아카데미 
• 군휴학 복학생 
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결언 

• 학교와 기업의 경계를 모두 자유롭게 넘나
들 수 있어야 이상적인 선순환이 이루어 
짐  

• 상상 
– 테크노밸리 연합 대학교/대학원 

• 첨언 
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